Vytvorte program, ktory bude velmi zjednodusene simulovat zoo. V zoo budee evidovat zvierata, u ktorych budeme uchovavat informacie o ich nazve, veku a vahe. Program umozni do zoo pridavat nove zvierata a vypisovat informacie o vsetkych aktualne evidovanych zvieratach. Program bude mat zakladne menu, v ktorom si uzivatel vyberie jednu z opracii alebo zvoli tretiu moznost ukoncenie programu. Pre evidenciu zvierat pouzite kolekciu List.
Doplnte program na simulaciu zoo o moznost zmazat zviera z evidencie. Zmazanie bude prebiehat tak, ze sa uzivatelovi vypisu nazvy evidovanych zvierat ako cislovany zoznam. Potom uzivatel zada poradove cislo zvierata, ktore chce z evidencie zmazat.
[bookmark: _GoBack]Doplnte program na simulaciu zoo o moznost upravit udaje o zvierati v evidencii. Uprava bude prebiehat tak, ze sa uzivatelovi vypisu nazvy evidovanych zvierat ako cislovyny zoznam. Potom uzivatel zada poradove cislo zvierata, pri ktorom chce upravit udaje. Program sa potom postupne spyta, ci chce upravit nazov, vahu alebo vek. Pokial bude chciet nejaky udaj upravit, program ho vyzve k zadaniu novej hodnoty

